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al tratar de responder aquello que el determinismo
no se cuestionaba. Pusieron en debate la apuesta

a la tecnologia como impulsora del cambio social
argumentando un exceso de confianza en los efectos
posibles de los avances tecnoldgicos. ;Por qué hay
sociedades que no pueden valerse del saber tecno-
légico que poseen? jpor qué hay sociedades en las
que no se cumple la cadena causal y sus inventos
nos devienen en innovacién? ;jcual es la raz6n por la
que muchos inventos, una vez puestos a disposicion
social, no son innovaciones?.

Sobre estas preguntas se fue consolidando lo que
se conoce hoy como constructivismo tecnolégico o
construccidn social de la tecnologfa. Advirtieron que
una misma tecnologia no tiene porqué impactar del
mismo modo en diferentes sociedades al tiempo
que pusieron en duda toda la concepcién auténoma
sobre su evolucién.

Basandose en la complejidad de factores que reviste
un desarrollo tecnoldgico, los constructivistas ob-
servaron cémo los aspectos ideoldgicos, politicos

y econdémicos condicionan el uso de la tecnologia

segln las circunstancias que definen el medio social.

Asi, la insercién social del objeto tecnolégico resulta
de la negociacion de miltiples agentes que llegan a
un acuerdo sobre sus intereses.

El sentido de los objetos, los contextos sociales y los
condicionantes materiales son los tres factores en
tensién que caracterizan a la tecnologia. Asi pues, la
tecnologia se define como una red que interrelaciona
conocimientos, habilidades, recursos naturales, con-
diciones econdmicas, valores y practicas sociales,
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Audiovisual

Reseiia de un proyecto audiovisual:
estilos, modelos, layotus y storyboard
Cynthia Giaccopuzzi

Proyecto de adscripcidon 2019-2020 “El objeto tecnolégico.
Innovacién, uso y contexto”. Catedra Tecnologia CV 3. Departa-
mento de Disefio en Comunicaci6n Visual. FDA. UNLP.

Entre 2019 y 2020 se llevd a cabo este proyecto de
adscripcién cuyo eje fue la seleccion de contenidos
claves de la materia Tecnologia CV 3 referidos a las
definiciones béasicas de tecnologiay la lectura del
objeto tecnolégico de Aquiles Gay (2010).

Se tomaron dos camaras fotograficas analégicas
muy utilizadas en la segunda mitad el siglo XX: los
modelos Seaguly Nikon F. Luego de realizar las res-
pectivas lecturas para cada cdmaray habiendo pre-
sentado algunas conclusiones respecto de su uso,
se encarf la segunda fase del proyecto que consistié
en la realizacién de una pieza audiovisual para la
transferencia de resultados. Las metas a cumplir para
esta segunda fase de la investigacién fueron:

> adaptacién de contenidos para la realizacion
de un audiovisual breve [motion graphics]

> realizacién de un animatic.

» confeccién de una propuesta pedagogica para el
dictado de los contenidos en cuestion.

Cuadro de estilos

A partir de los resultados obtenidos en la primera
fase se hizo un recorte del tema sobre el que prepar6
un guién para el disefio de un audiovisual de breve
duracién para transferencia de resultados.

Corregido el guién, realizada la escala de acciones
y descripciones y la division por layouts, se pasé

a seleccionar figuras para los cuadros de estilos.

Los referentes estilisticos fueron los audiovisuales
realizados por la catedra: Andlisis de tecnologia.

Lectura del objeto, de Santiago Dutil (2016) y Andlisis

de tecnologia. Interfase del objeto tecnoldgico, de
Néstor Velazquez (2020).
Se relevaron imagenes existentes y se plantearon

posibles paletas cromaticas, modos de presentar las

camaras analdgicas y repertorios tipograficos.
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El cuadro de estilos recopila
miltiples figuras ya disefa-

das que estén en c6digo con
la informacién a visualizar.
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Las hojas de modelos contie-
nen los prototiposy las poses
principales de las figuras que
se aplicaran al audiovisual.
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Hoja de modelos

Siguiendo la pauta fijada en los cuadros de estilos,
tomando los ragos principales de los dos modelos
de objetos a comparar, se pasé a disefiar las figuras
principales empezando por cada una de las camaras,
el film, el diafragma, los signos elementalesy la elec-
cién tipografica. En las primeras hojas de modelos
se pueden ver los elementos que funcionaran como
figuras a lo largo del audiovisual.

Layouts y primer storyboard

Se seleccion6 un pequefos grupo de los layouts con
diferente informacion -y consecuentemente diferente
visualizacién-. Luego, para revisar el sistemay su
continuidad, se hizo la prueba de ponerlos en mosai-
co con los demas. El orden en que se va disefiando
cada layout es aleatorio ya que cada cuadro

es informacion en si misma.

ANALISIS
COMPARATIVO

LECTURA DEL
OBJETO TECNOLOGICO
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Cada layout es disefiado
como unidad independiente
de los demaés. Luego todos
los layouts son puestos en
mosaico.
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A la fecha del cierre de este articulo el proyecto sigue
desarrollo. Esta previsto contar con un avance del
animatic para fines de marzo, en conjunto con el
informe final de la investigacion realizada.-
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Tecnologia
Puntos de vista sobre el objeto tecnologico
Javier De Ponti

El texto que se publica a continuacién es un fragmento de un
capitulo de libro en desarrollo sobre disefio y audiovisualismo.

La inquietud sobre la tecnologia se manifiesta a
finales del siglo XIX, vinculada a ciertas corrientes

de pensamiento aleman e inglés que comenzaron a
investigar sobre la técnica. Avanzando sobre el siglo
XX, a consecuencia de la segunda posguerra, se da
un gran avance en estudios sobre ciencia, tecnologia
y sociedad fundamentados en una vision positivista.
Esta tendencia encontrarfa su contraparte al ponerse
en debate, en los anos 60, la cuestion del ambiente,
la ecologia, y el consumo.

En efecto, en esos afos, desde disciplinas tan disimi-
les como la sociologfa, la antropologia, la semiética

e inclusive la historia, se estudiaron nuevos factores
del orden sociopolitico sobre los cuales se definie-
ron criterios de evaluacion de beneficios y efectos
tecnolégicos. Entre muchos otros especialistas se
rescato, por ejemplo, la posicion de Lewis Mumdford,
intelectual polifacético vinculado desde sus origenes
al proyecto urbanista moderno, quien apunté el con-
cepto de tecnologia como construccion cultural. Allf
se abri6 toda una linea de investigacién que concibe
la tecnologia como parte de la sociedad y en conside-
racién de sus impulsos y efectos.

A grandes rasgos, la tendencia determinista ha
situado a la innovacién como eslabén final de una
cadena progresiva por la que transcurre el conoci-
miento cientifico, la invencién y la produccién. Desde
la ciencia, en virtud del trabajo de investigacion,

se produce un hallazgo que es aprovechado por un
genio para impulsar una invencién que la industria
es capaz de producir. Una vez producido el nuevo
objeto se genera la innovacién que a su vez produce
un cambio social. Alli reside el determinismo, pues,
siguiendo una linealidad consecuente, la innovacion
tecnolégica prestablece el cambio social.

En este sentido el determinismo ha promovido un
pensamiento que impacta en el imaginario de futuro
tecnolégico expansivo e innovador en el que una tec-
nologia sin control humano avanza con sus propias
normas marcando el compas de los cambios cultura-
les. Desde esta mirada los cambios sociales van por
detras de los tecnolégicos y las agencias sociales es-
tan condicionadas por su capacidad de acomodarse
a las nuevas condiciones que los adelantos imponen.
Como hemos sefalado, desde la década del “60 se
generd por un lado una tradicién fundamentada en
esta cadena causal, desde historias de la tecnologia
hasta proyectos de desarrollo se han basado en esta
posicion determinista. A su vez, un grupo de inves-
tigadores comenz6 a poner en crisis esta posicion
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