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cada elemento (ej: personaje vista perfil, frente,
asustado, alegre, sorprendido, etc.)

> resolverlos en un formato y resolucién que per-
mita su utilizacion en todos los tamafios que se
los requiera.

Trabajar con hojas de modelo ayudara a que la
pieza tenga:

> coherencia de estilo y de acabado

> una paleta de color arménica

> una buena relacion de jerarquia entre elementos

> dar detalle a los actores principales de la pieza y
resolver con menos detalle los actores secundarios.

> ordenara el trabajo en general ya que determi-
na un limite muy claro de lo que utilizaremos y
sobre todo de lo que NO utilizaremos.

> podremos utilizarla como una “paleta de ele-
mentos” dandonos libertad creativa a la hora de
componer.-
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Resena
Escuela de Museologia de las Ciencias
Cinthia Popoo

5° ESCUELA ARGENTINA
DE MUSEOLOGIA DE LAS CIENCIAS

Del 4 al 6 de noviembre de 2015 se llevd a cabo en
la ciudad de Comodoro Rivadavia, bajo la consig-
na “Disefio de Exposiciones en Centros y Museos
de Ciencias, entre la coleccién y la interaccion” la
“sta Escuela de Museologia de las Ciencias” organi-
zada por el Museo Nacional del Petrdleo, MUNAP, la
Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bos-
co y la Asociacién Argentina de Centros y Museos
de Ciencia y Tecnologia, AACEMUSIT.

Los objetivos propuestos por los organizadores del
evento fueron los siguientes:

> contribuir a la formacion especifica en el variado
campo de la museologia de las ciencias;

> disefar y construir espacios de aprendizaje, inter-
cambio de experiencias y de mutua colaboraci6n
gue permitan un accionar conjunto de los distin-
tos actores comprometidos con el desarrollo de
los museos, centros de exposiciones de ciencia y
técnica de la region;

> desarrollar estrategias comunes que permitan el
disefio de exposiciones para espacios exclusivos
de los museos dedicados a la ciencia;

> favorecer la participacion de museos y centros de
exposiciones de la Patagonia argentina y chile-
na para contribuir a la construccién de redes de
colaboracion regional.

En este marco especialistas y académicos de re-
nombre de distintas universidades, museos, consul-
toras especializadas, y deméas actores involucrados

de alguna manera en proyectos de implementacion
para museos de ciencias y centros de exposiciones,
fueron invitados a disertar sobre sus experiencias y
en algunos casos a dictar talleres de trabajo.

Los conferencistas tocaron diversos temas en rela-

cién a su quehacer en distintos museos de Latinoa-
mérica, poniendo énfasis en temas como:

> paradigma del “museo dial6gico”;

> retroalimentacion y recursividad de las exhibi-
ciones;

> rol actual del museo y las distintas formas de uso
e incorporacidn de nuevas tecnologias.

Fueron tres jornadas intensas de presentaciones y
trabajo interdisciplinario con profesionales de an-
tropologia, museologia, geologia, historia, disefio
industrial e informatica entre otros, que propiciaron
el conocimiento y aprendizaje de distintas visiones
sobre las problematicas actuales a encarar desde la
perspectiva de la “nueva museologia”.

También pudimos visitar las instalaciones exteriores
del MUNAP en una visita guiada que ofrecié deta-
lles y anécdotas de gran valor histérico y recorrer
los barrios que integraron el campamento de YPF.
La participacién de nuestra investigacion en curso
con la presentacién “Disefio, cultura material y
visual. Objetos y signos de YPF [1922-1992]” nos
permitié mostrar el acervo de objetos relevados

-y leidos- en relacion a la historia de YPF, dar a
conocer nuestro libro y generar vinculos para in-
tercambios futuros en un @mbito muy propicio para
el enfoque dado al proyecto.

Referencias
http://www.redpop.org/sa-escuela-argentina-de-museologia-de-
las-ciencias/
https://www.facebook.com/museonacional.delpetroleo.g/?fref=ts
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La participacion en este encuen-
tro se dio en el marco de los
proyectos 11/B273 y Disefo, cul-
tura material y semiética, FBA,
UNLP, Ministerio de Educacion
de la Naci6n.
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Estos ejes se mantienen en
inglés ya que no todos cuentan,
como terminologia especifica de
disefio, con una denominacion
concreta correspondiente a la
lengua castellana.
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Jornada
Intercambio sobre disefio actual

Intercambio sobre disefio actual. 24 de febrero de 2016. Jorna-
da interna de intercambio y actualizacién con la participacion
de los disefiadores Anja Lisa Hirsher y Gaspar Mostafa, ambos
en la Aalto University School of Arts de Helsinski, Finlandia, los
integrantes de Tecnologia CV 3 y del equipo de investigacion
“Disefio, cultura material y semiética” Javier De Ponti, Adrian Di
Pietro, Santiago Dutil, Sebastian Gauto, Sandrina Gobbi, Lucas
Ibafiez, Silvana Nessi, Cinthia Popoo FBA. UNLP.

El pasado 24 de febrero, en un espacio al aire
libre de la localidad de Arana se llevd a cabo la
jornada interna de actualizacion “Intercambio
sobre disefo actual”, oportunidad en la cual los
colegas Anja Lisa Hirsher y Gaspar Mostafa presen-
taron sus respectivas experiencias de posgrado en
la Aalto University School of Arts, asi como work-
shops y proyectos realizados en cooperacidn con
empresas pablicas, privadas el Estado finlandés.
El encuentro consistié en una primera parte en la
que se analizaron las diversas ramas del disefio ac-
tual, plantedndose definiciones, casos y proyectos
de referencia. Se trabajo sobre los siguientes ejes:

> Design for Sustainability

> Design Activism

> Open Design, Open Production, The commons
> Service Design

> Design Thinking

Luego de un receso, la segunda parte del en-
cuentro consistié en un analisis pormenorizado y
especifico sobre

> Co-Design/Participatory
> Design/Co-creation

> Sharing & Collaborative Economy
> Transformation Design

En ese contexto se analizaron, entre otros, los
proyectos “Vatenfall enviromental sustainability”
interfase de control para usuarios de consumo
eléctrico; “Colective CTV” sobre intervenciones en
el espacio pablico; el libro Agens of alternatives
—Design Activism-; “Thinkpublic” servicios en hos-
titales pablicos ingleses -Service Design-; “Design
for Government” proyectos de gobierno —Design
thinking-; “Openwear. Collaborative clothing” y
“Mode uncut” sobre disefio de indumentaria -Open
Design-; “Make {able}” workshops sobre desarro-
llo colectivo de proyectos —Participatory Design-;
y “Co-design workshop” sobre eco-turismo en la
localidad de Lahity.

Una tercera parte de la jornada se plante6 como
un espacio de debate de experiencias entre todos
los presentes, reflexionandose sobre temas tales
como los aportes del disefio a la calidad de vida y
el mejoramiento de los servicios —casos telefonia,
hospitales, seguros- el usuario como determinante
de las decisiones de proyecto —o el usuario como
centro del proyecto-, el potencial del disefio en
tiempos de crisis (a propdsito de este tema se co-
mentaron los casos de participacion en asambleas
barriales, colectivos en la inundacién de la ciudad
en el afo 2013, situacién europea de posguerra);
perspectivas y tendencias hacia el disefio inmate-
rial (aquel que interviene en las decisiones y no
s6lo en las cosas); situacion social del disefio (rela-
cion entre usuario-disefiador y sus competencias).
El espacio verde, el calor, el viento, la tormenta
fugaz y finalmente el corte de luz al atardecer,
lejos de ser inconvenientes, fueron la impronta de
un encuentro ameno, distendido e intenso cuyo
protagonista el disefio de nuestro tiempo.-
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La presentacién de estos pro-
yectos fue acompafiada con
esquemas, reenvios a sitios
online y registros fotograficos.
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Animacién y produccion

Hoja de modelos en la grafica animada
Importancia en el proceso de produccién de anima-
cion. Funcién y aporte a nivel comunicacional.
Santiago Dutil

En todo proceso de produccidon complejo es

vital segmentar en etapas para poder abordar el
trabajo, enfocarse en lo importante y no perder
energia en detalles intrascendentes. El proceso de
animacion de piezas de comunicacién es un claro
ejemplo de esto.

Para el cual podemos definir 3 etapas principales:
conceptualizacion, composicion y animacion.
Cada etapa es vital para poder abordar la etapa
siguiente. Y la complejidad de cada una hace
necesario subdividir el trabajo en sub-etapas.
Tomemos el ejemplo de la etapa de composicion:
los layouts (composiciones) resultantes deben
tener continuidad, coherencia, direcciones, los
graficos utilizados deben ser faciles de manipular
en programas de animacién, deben tener una cla-
ra propuesta estética y un estilo bien definido de
animacion. La etapa de composicion finaliza con
layouts aptos para animar y lograr una pieza de
comunicacion.Para lograr cumplir con todos estos
requisitos, abordaremos la etapa de composicion
en sub-etapas, una por vez, cada una indispensa-
ble para la siguiente:

> listado de elementos graficos necesarios
> relevamiento de estilos

> hojas de Modelos

> composicién de layouts

> revision de continuidad y transiciones.

Cada sub-etapa cumple una funcién especifica
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para que las composiciones sean aptas para la
animacion y finalmente para lograr una pieza de
comunicacion coherente.

Hoja de modelos Para grandes proyectos
Ahora podemos ver el lugar que ocupa la hoja de  de animacién, Rail Garcia
modelos en el proceso. Es una instancia que co- clasifica seis tipos de hojas
mienza una vez definidos los elementos graficos de modelos: de animacion,

. P comparativos, de color, de
necesarios y la propuesta estética de estos Yy que vestuario, de estilo y de linea
consiste en:

final (1995: 37).

> agrupar todos los elementos que se utilizaran
en la pieza audiovisual, ya sean graficos, per-
sonajes, imagenes, paleta de colores, fondos,
tipografias, etc.

> ajustarlos para que mantengan una homogenei-
dad dentro del estilo general.

> resolver todas las poses, vistas y versiones de

- 00
0@ .
0000

PALETA
FONDOS

Wklﬂ‘}v‘
CT i W

/ff,
i1 I *30, %o ﬂ

TIPOGRAFIA GOTHAM ROUNDED BOOK (MAYUSCULAS)

Hoja de modelos para una adaptacién del capitulo sobre lectura del objeto de Aquiles Gay. El tex-
to presenta un ejemplo de anélisis tomando como caso de la olla a presion. Se refiere a la forma,
la estructura, los materiales, el uso y el funcionamiento.
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