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Escribo sobre las Cartografias de Globo Rojo —taller de cine para chicasy chicos—en un momento
del mundo que, sin dudas, marcara un punto de inflexion en la historia. En particular, porque el
confinamiento ha hecho pantallaimente palpable el fendmeno de la audiovisualizacion de la cultura.
Se hace evidente eso que ya marcaba nuestra construccion corporal y simbdlica previa al pinche
coronavirus (como decimos en casa), a saber: que buena parte de nuestras practicas artisticas,
culturales, politicas y religiosas se desarrollaban a través de pantallas. Y que esa mediatizacion
—en términos de Eliseo Veron (1988)— involucraba una transformacion, de los materiales y de las
relaciones, que solia confluir en configuraciones de tipo audiovisual.

Lonotable detodo esto es que el sistemade educacion que llamaremos formal—por mera eco-
nomia de los términos— no incluia al arte audiovisual como disciplina especifica o como len-
guaje a partir del cual producir materiales didacticos integrados a las trayectorias educativas
de los diferentes ciclos y niveles. Fuimos dejando esa formacion —por razones diversas— a las
exploraciones espontdneas de ninas, ninos y adolescentes, a deseos de autorrepresentacion
que parten de estereotipos y de modelos que configuran los medios, las redes y una cultura
basada —principalmente— en el consumo. O bien, a las familias que pueden pagar talleres
extraescolares. Como sabemos, no es lo mismo construir obras a partir de una reflexién que
interpela las l6gicas de representacion dominantes, que reproducirlas con mansedumbre. Y
tampoco es lo mismo ensenar a hacer obras que usar el arte para ilustrar temas o asuntos
de otras disciplinas. Ante esta inquietud, las poéticas y las pedagogias confluyen. Es el caso
de la busqueda de Globo Rojo, taller de cine y artes audiovisuales, que cumple diez anos de
existencia(Bejarano Petersen, 2019b).
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De ese espacio, que funde docenciay produccion, surgié un mapa interactivo online —en desarrollo—,

que recupera las obras realizadas por chicas y chicos de seis a doce anos, junto con el trabajo de es-
tudiantes y de docentes de la Facultad de Artes (FDA) de la Universidad Nacional de La Plata (UNLP)
[Figura1]. Enlaslineas que siguen, compartimos las tramas sobre las cuales se fundé la propuesta.
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Figura 1. Homepage
de Cartografias Globo Rojo
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Globo Rojo es un taller de aprendizaje y creacion audiovisual. Nacié del objetivo de ofrecer un

espacio de juego y de exploracion artistica destinado a infancias, en particular a aquellas cuyo
derecho de acceso a la cultura estuviera vulnerado. Empezé de modo un poco solitario, pero
rapidamente advertimos la necesidad de tramar relaciones entre el taller, la universidad —de
la que formo parte—, la comunidad y las organizaciones territoriales. A partir del sequndo ano,
empezé a funcionar en la Casita de Apoyo Familiar Refugio del Angel; y en 2014, como proyecto de
Extension de la UNLP. Cada afno logramos fortalecer nuestra labor generando acuerdosy colabo-
raciones con diferentes colectivos de artistas y con instituciones del barrio y de la ciudad.

Nuestro enfoque anuda lo estético con lo pedagdgico y lo politico, y se sintetiza en la frase:
expandiendo mundos, ampliando derechos. Impulsamos el ideal de una educacion artistica
emancipadora, en la que aprender a crear obras audiovisuales, desde la idea hasta la obra
final, involucra la exploracion ludica de los materiales y sus relaciones. Concebimos al hecho
artistico como forma privilegiada de construccién de conocimiento, sumado a laimportancia
del aprendizaje como practica colectiva[Figura 2].
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Estatarea se realiza en las condiciones existentes, en contextos especificos. No en entornos
que serian los ideales. No hay —como muestran las revistas que hablan de aulas/laborato-
rios— bonitas sillas blancas, mesitas a escala, pisos que brillan bajo la luz de un sol calido. No.
Pero si hay viday juego que pueden desplegarse. Nos encontramos con caritas expectantes,
aveces inquietas, que interpelan y que muchas veces manifiestan que la actividad propuesta
podria ser otra.

Trabajar en contextos de educacién popular pone de relieve la capacidad de modelar —en
grados diversos— lo inestable (Dillon, 2012) e implica que la planificacion de una clase funcio-
ne como guia de partida que asumira su forma efectiva en el desarrollo de cada encuentro, a
partir de una escucha pedagogica particular, atenta a los emergentes, que llamo «improvisa-
cion didactica» (Bejarano Petersen, 2019a). Esas experiencias —en términos de Jean-Marie
Schaeffer(2004)—, algunas veces, asumen la forma de obritas de arte, de objetos auténomos
que, en términos del canon o légicas de ponderacion profesional, podrian resultar imperfec-
tos. Pero quienes atravesamos el proceso de su creacion sabemos, por una parte, que mani-
fiestan la sintesis de un proceso complejo y nodal —el trayecto, el aprendizaje, la excusa para
un encuentro— vy, por otra, que las cualidades estéticas no son un valor universal ni inma-
nente. Entonces surgen las preguntas: ;qué hacemos con estas producciones? ;Qué tipo de
proyeccion, circulacion, se deberia propiciar?

Al pensar ala educacion artistica en contextos de educacion popular como campo de conocimiento
y de exploracion ludica que nos transforma, resulta fundamental dotar de visibilidad a las
obras producidas. Y el modo de hacerlo, el medio o dispositivo, también demanda nuestra
indagacion. Si bien contabamos con un canal de YouTube desde 2012, entendiamos que era
necesario disenar un dispositivo que, por su materialidad y por sus l6gicas de interaccioén,
permitiera recomponer parte de la experiencia pedagoégico-artistica que habia dado lugar
a las piezas audiovisuales. Un dispositivo que alojara capas de tiempo, formas audiovisua-
les diversas, registros porosos del aprender a hacer. A partir de esta inquietud, en 2018
iniciamos un mapa interactivo online, que delimitara inicialmente un territorio geografico
—Tolosa, La Plata, Argentina—, pero que apuntara, mas que a la acotacion geografica preci-
sa, a unas cartografias imaginarias.

De ese modo surgio Cartografias Globo Rojo, obra en proceso.' Mapas de arboles, tutoriales,
relatos imaginarios, entrevistas, videojuegos organizan una cartografia que se escribe de
modo colectivo y que convoca diferentes estéticas y géneros del audiovisual. Un mapa no
es el territorio, una pantalla no es(toda) la vida, pero en las escrituras se construyen mundos
(Goodman, 1978). Y en eso andamos, cartografiando horizontes, pues muchas veces, en rela-
cion con lasinfancias, se dice «hay que contenerles». En el taller pensamos, mas bien, que se
trata de propiciar su expansion simbalica. Y eso explica algunas cosas [Figura 3].
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Figura 3. Detalle del menu

Cartografias Globo Roj
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Ficha técnica
Obra: Cartografias de Globo Rojo (2018)(en proceso)

La Plata, Argentina.

Pagina web: http://tallergloborojo.com.ar/

Mapa interactivo online, Multimedia-Audiovisual.

Autores: directora Camila Bejarano Petersen, codirectora Beatriz Ramacciotti, elaboracion
colectiva(de chicasy chicos del taller Globo Rojo, de estudiantes y de docentes de la Facultad
de Artes, Universidad Nacional de La Plata).

Notas
1Pagina web de Globo Rojo: http://tallergloborojo.com.ar/
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